
Taste
Eine Taste (nicht die auf der Tastatur) ist eine SchaltflŠche,mit der sie in FileMaker verschiedene Befehle
ausfŸhrenkšnnen,zum Beispiel einen Wechsel des Layouts oder den Aufruf eines Skripts (siehe hierzu auch
die Filme ÒTastenÓund ÒFelder als TastenÓ).


